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Championnat eFoot District 92 — Saison
2025

Reglement Officiel

1. CONTEXTE

Le District 92 de Football organise un championnat eFoot en ligne sur le jeu FC 26.

L'objectif est de rassembler les joueurs autour d’'un événement compétitif et convivial, dans
le respect des valeurs du sport : fair-play, honnéteté et respect.

Tout comportement inapproprié (triche, insultes, non-respect des régles) pourra entrainer
une sanction allant jusqu’a I'exclusion du championnat.

2. MODALITES D’INSCRIPTION

Le championnat est ouvert a tous les joueurs dgés de quatorze ans et plus.

Les mineurs devront fournir une autorisation parentale pour pouvoir participer.

La participation est entierement gratuite et les inscriptions se feront en ligne avant le 25
octobre 2025, via un lien communiqué par le District.

Chaque joueur devra renseigner ses informations personnelles (nom, prénom, contact, age
et plateforme de jeu).

Le District se réserve le droit de vérifier a tout moment I'exactitude de ces informations.

3. ORGANISATION DE LA COMPETITION

- Nombre maximum de participants : 40.
- Format retenu : 2 divisions de 20 joueurs.
o Les 10 meilleurs apreés la phase initiale joueront en Championnat A.
o Les 10 moins bien classés joueront en Championnat B, afin d’affronter
des joueurs de niveau similaire.

Chaque joueur devra disputer deux matchs par semaine. Le championnat débutera
le samedi 1er novembre 2025 et durera environ deux mois et demi.

Pour chaque rencontre, les joueurs disposeront d’'une période déterminée, par
exemple du lundi au dimanche, afin de convenir ensemble d’'un créneau de match.

4. DEROULEMENT DES MATCHS

- Les rencontres se déroulent en ligne, via le mode match amical en ligne.
- Paramétres obligatoires :
o Durée période : 6 minutes
o Vitesse : Normale
o Type effectif : En ligne uniquement (effectifs personnalisés interdits)
o Match nul autorisé en championnat
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Chaque joueur sera tenu de fournir une preuve du résultat de la rencontre, telle qu'une
capture d’écran ou une photo.

En cas de litige, seule une capture ou un enregistrement vidéo pourra étre pris en
considération.

5. CLASSEMENT

- Victoire : 3 points

Match nul : 1 point

Défaite : 0 point

Forfait ou sanction disciplinaire : -1 point

Départage en cas d’égalité :

- Différence de buts

- Nombre de buts marqués

- Confrontation directe

- Fair-play (moins de sanctions)
- Tirage au sort

6. LITIGES

En cas de contestation, le joueur devra obligatoirement fournir une preuve concréte (capture
d’écran, photo ou vidéo).

Les décisions rendues par le District 92 seront considérées comme définitives et ne pourront
faire I'objet d’aucun appel.

7. RECOMPENSES

Chaque participant recevra un souvenir de sa participation au championnat.

Les joueurs les mieux classés seront récompensés par différents lots, tels que des trophées,
des bons d’achat ou du matériel gaming.

La nature exacte de ces récompenses sera communiquée ultérieurement, en fonction du
budget et des partenariats établis.

8. DISCIPLINE

Tout match qui ne sera pas disputé dans le délai imparti sera automatiquement déclaré
perdu par forfait pour les deux joueurs, sauf si 'un d’eux peut apporter la preuve qu'il a tenté
d’organiser la rencontre.

Un retard répété ou une absence injustifiée pourra entrainer I'exclusion du championnat.

De plus, tout comportement irrespectueux, comme les insultes, la triche ou une déconnexion
volontaire, donnera lieu a une sanction immédiate,

pouvant aller jusqu’a I'exclusion définitive.

9. COMMUNICATION

Le championnat sera suivi et relayé chaque semaine sur les réseaux sociaux du District 92
et des clubs partenaires.

Les résultats et classements seront régulierement publiés, afin de maintenir 'engagement et
I'intérét de tous les participants.



